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1 
Tutorial Mole Mash App Inventor 

Descreveremos passo a passo como criar o jogo Mole Mash: 

Programação 

1. Clique em Variables e então insira o bloco; 

 

2. Clique em Lists e então insira o bloco; 

 

3. Sua montagem deverá estar assim, não esqueça de preencher a caixa de texto com holes; 

 

4. Clique em Procedures, insira o bloco e altere o texto para MoveMole;   

 

5. Clique em Variables, insira o bloco e altere o texto, conforme a imagem;  

 

6. Clique em Lists e insira o bloco;  

 

7. Clique em Variables, insira o bloco get, clique no campo em branco do bloco  e selecione global holes;  

  

8. Clique em Mole e insira o bloco;  
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Tutorial Mole Mash App Inventor 

9. Clique em Any ImageSprite e insira os dois blocos; 

 

10. Passe o mouse por cima de currentHole então aparecerá o bloco get currentHole e arraste-o para p 

espaço em branco marcado. Agora sua Programação deverá estar assim:  

 

  

11. Clique em Screen1 e adicione o bloco;  

 

12. Clique em List e adicione o bloco;  

 

13. Clique na engrenagem e adicione 4 blocos "item" dentro de list;  

 

14. Clique em Variables, adicione dois blocos get e selecione a opção global holes;  

 

15. Clique em Hole1 e adicione o bloco "Hole1". Clique em Hole2 e adicione o bloco "Hole2" e assim 

sucessivamente;  
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16. Sua programação deverá ficar assim:  

 

17. Clique em Control e insira o bloco e altere o nome "item" para "hole"; 

 

18. Passe o mouse por cima de "hole",aparecerá o bloco "get hole". Insira esse bloco; 

 

19. Clique em Any ImageSprite e insira o bloco; 

  

20. Clique em Text e insira o bloco, escreva no espaço em branco do bloco "hole.png"; 

  

21. Clique em Procedures e insira o bloco;  

 

22. Sua programação deverá ficar conforme imagem abaixo: 

 

23. Clique em Procedures e insira o bloco conforme imagem abaixo; 
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24. Escreva na caixa de texto; 

 

25. Clique em Easy e insira o bloco;  

 

26. Clique em Normal e insira o bloco; 

 

27. Clique em Hard e insira o bloco; 

 

28. Clique em Colors e insira 3 blocos;  

 

29. Sua programação deverá ficar conforme imagem abaixo: 

 

30. Clique em Mole e insira o bloco; 

 

31. Clique em ScoreValueLabel e insira o bloco;  

 

32. Clique em Math e insira o bloco;  

 

33. Clique em Math e insira dois blocos de número;  
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Tutorial Mole Mash App Inventor 

34. Clique em ScoreValueLabel e insira o bloco;  

 

35. Clique em Buzzer e insira o bloco; 

 

 

36. Clique em Procedures e insira o bloco;  

 

37. Sua programação deverá ficar conforme imagem abaixo... não esqueça de ajustar valores;  

 

38. Clique em MoleClock e então insira o bloco;  

 

39. Clique em Procedures e então insira o bloco;  

 

40. Sua programação deverá ficar conforme imagem abaixo: 

 

41. Clique em Canvas então insira o bloco; 
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42. Clique em Control e então insira o bloco;  

 

43. Clique em Math, altere o sinal da operação e então insira o bloco; 

 

44. Duplique um bloco de número ou o adicione-o clicando em Math; 

 

45. Clique em ScorreValueLabel e então insira o bloco;  

 

46. Clique em Math e insira o bloco;  

 

47. Duplique novamente o bloco; 

 

48. Sua programação deverá ficar conforme imagem abaixo, não esqueça de alterar os valores; 
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49. Clique em Easy e então insira o bloco;  

 

50. Clique em MoleClock e então insira o botão;  

 

51. Clique em Procedures e então insira o bloco;  

 

52. Clique em Easy e então adicione o bloco;  

 

53. Clique em ScoreValueLabel então insira o bloco; 

 

54. Clique em Math e então insira o bloco 2 vezes;  

 

55. Clique em Colors e então insira o bloco;  
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56. Sua programação deverá ficar conforme imagem abaixo, não esqueça de conferir os valores;  

 

57. Duplique 2 vezes o bloco; 

 

58.  Em seguida faça as seguintes alterações:   

  

59. Duplique o mesmo bloco novamente, apague os blocos selecionados na imagem e troque  Easy  para 

Reset; 

 


